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Ratoncita Loise



. 

Materiales 

Lana color rojo (40 gms) y lana color gris (80 gms). 

Crochet 3.0 mm. 

Aguja gruesa. 

Ojos con seguro 8mm. 

Hilo de bordar negro y rosado. 

4 botones pequeños (0,5 mm). 

Cinta delgada (0,5 mm de ancho) 

Algodón sintético. 

Tamaño 

 22cm 

Dificultad 

Intermedio. 

Abreviaciones 

pt/s: punto o puntos. 

Rn: ronda – donde n es el numero de ronda. 

pb: punto bajo. 

pe: punto enano, punto raso o punto deslizante. 

aum: aumento - se realizan 2 punto bajo en un 
punto. 

dism: disminución - se tejen dos puntos juntos, 
utilizando el método de disminución invisible. 

Ca: Punto cadena 

Pma: Punto media alto o punto media vareta. 

Pma-aum: 2 punto media alto o punto media vareta 
en un punto. 

BPpb: Punto bajo en la hebra posterior/trasera del 
punto. 

(pb, dism) x N: se debe repetir N lo que esta entre 
paréntesis. 

(pb, dism) x 6 (20): cantidad de puntos que deberían 
haber al terminar cada ronda. 
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Pierna (Hacer 2)  con color principal 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6). 

R2: (pb, aum) x 3 (9). 

R3 - 4: pb en todos los pts (9). 

R5: (2 pb, aum) x 3 (12). 

R6 - 8: pb en todos los pts (12). 

R9: 6 pb, aum, 5 pb (13). 

R10: pb en todos los pts (13). 

R11: 6 pb, aum, 6 pb (14). 

R12: pb en todos los pts (13). Pe. 

Nota: No cortar la hebra de la 2º pierna, desde este 
punto se comenzara a tejer el cuerpo (Ver imágenes 
de la 1 -3).

Cuerpo mantener color principal . 

R13: 7 pb extras en la 2da pierna, 8 ca, une con un pb 
en el 8º pt que se tejió en la R12 de la 1ª pierna (ver 
pág. 5), 13 pb alrededor de la 1ª pierna, 8 pb a lo 
largo de las ca, 7 pb (44). 

R14: 7 pb, 8 pb del otro lado de las ca, 29 pb (44). 

R15: 7 pb, aum, 6 pb, aum, 14 pb, aum, 6 pb, aum, 7 
pb (48). 

R16: 7 pb, aum, 8 pb, aum, 14 pb, aum, 8 pb, aum, 7 
pb (52). 

R17: 7 pb, aum, 10 pb, aum, 14 pb, aum, 10 pb, aum, 7 
pb (56). 

R18 - 22: pb en todos los pts (56). 

Nota: Rellenar las piernas firmemente. Seguir 
rellenando a medida que se va avanzando. 

R23: 7 pb, dism, 6 pb, dism, 14 pb, dism, 6 pb, dism, 
14 pb (52). 

Cambiar a  color secundario. 

R24: 7 pb, dism, 8 pb, dism, 14 pb, dism, 8 pb, dism, 7 
pb (48). 

R25: tejer en la hebra trasera: 7 pb, dism, 8 pb, dism, 
14 pb, dism, 8 pb, dism, 3 pb (44). 

R26 - 27: pb en todos los pts (44). 

R28: (20 pb, dism) x 2 (42). 

R29 - 30: pb en todos los pts (42). 

R31: (5 pb, dism) x 6 (36). 

R32 - 34: pb en todos los pts (36). 

R35: (4 pb, dism) x 6 (30) . 

R36 - 38: pb en todos los pts (30). 

R37: (3 pb, dism) x 6 (24). 

R40: pb en todos los pts (24). 

R41: (2 pb, dism) x 6 (18). 

Cambiar a  color principal 

R42: BPpb en todos los pts (18). 

R43: pb en todos los pts (18). Pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos la cabeza al cuerpo (ver pág. 6).
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Cabeza con color principal

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: aum x 2, 10pb (14) 

R4: aum x 2, 12pb (16) 

R5: aum x 2, 14pb (18) 

R6 - 7: pb en todo (18) 

R8: aum x 2, 16pb (20) 

R9: (3pb, aum) x 5 (25)  

R10: 12pb, pma-aum x 7, 6pb (32) 

R11: aum, 10pb, aum, 2 pma, pma-aum, (pma, pma-
aum) x 5,  2 pma, aum, 4pb (41) 

R12: pb, aum, (7pb, aum) x 2, (4pb, aum) x 3, 7pb, 
aum (48) 

R13: 16pb, aum, (6pb, aum) x 3, 10pb, (52) 

R14: 26pb, aum, 10pb, aum, 14pb (54) 

Nota: Asegura los ojos entre la R10 y R11 con una 
separación de 12 agujeros (Imagen 4). 

R15 - 22: pb en todo (54) 

R23: (7pb, dism) x 6 (48) 

R24: (6pb, dism) x 6 (42) 

R25: pb en todo (42) 

R26: (5pb, dism) x 6 (36) 

R27: (4pb, dism) x 6 (30) 

R28: (3pb, dism) x 6 (24) 

R29: (2pb, dism) x 6 (18) 

R30: (pb, dism) x 6 (12) 

R31: dism x 6 (6). pe 

Nota: Dejar un poco de hebra y cortar, con ella 
coseremos el pequeño agujero que queda en la 
cabeza. Borda nariz y cejas (Imagen 5).

Brazos (Hacer 2) Con color principal

R1: 8 pb en un anillo mágico (8). 

R2: (pb, aum) x 4 (12). 

R3: (2 pb, aum) x 4 (16). 

R4: pb en todos los pts (16). 

R5: (2 pb, dism) x 4 (12). 

Cambiar a  color secundario. 

R6: pb en todos los pts (12). 

R7: BPpb en todos los pts (12). 

R8 - 20: pb en todos los pts (12). 

Nota: Rellenar a medida que se va avanzando. 

R21: 6 pb, dism, 4 pb (11). 

R22: 5 pb, dism, 4 pb (10). 

R23: 4 pb, dism, 4 pb (9). 

R24: 2 pb extras, juntar los bordes y tejer con pb 
hasta cerrar el agujero. Pe. (Ver imagen 5 – 7). 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. con ella 
coseremos el brazo a los costados del cuerpo.  (Ver 
pág. 6). 
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Orejas (Hacer 2) Con color principal 
 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6). 

R2: aum x 6 (12). 

R3: (aum, pb) x 6 (18). 

R4: (2pb, aum) x 6 (24). 

R5: (3pb, aum) x 6 (30). 

R6: (4pb, aum) x 6 (36). 

R7 - 11: pb en todos los pts (36). 

R12:  (4pb, dism) x 6 (30) . 

R13: (3pb, dism) x 6 (24). 

R14: (2pb, dism) x 6 (18). 

R15: (pb, dism) x 6 (12). 

R16: dism x 6 (6). Pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos el agujero que queda al finalizar la orejas. 
(Imagen 9), dale forma puntiaguda a uno de los 
bordes y cóselo (Imagen 10 y 11). Cose las orejas a los 
costados de la cabeza, no necesita relleno (imagen 
12). 

 

 

  

 

 

Cola con color principal  
 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6). 

R2 - 3: pb en todos los pts (6). 

R4: 3 pb, aum, 2 pb (7). 

R5: pb en todos los pts (7). 

R6: 3 pb, aum, 3 pb (8). 

R7 - 9: pb en todos los pts (8). 

R10: 4 pb, aum, 3 pb (9). 

R11 - 25: pb en todos los pts (9). Pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar, con ella 
coseremos la cola en la parte posterior del cuerpo. 
No necesita relleno.

 

 

 

 

 

 

Vestido con color secundario 

 

Tomar el cuerpo con las piernas hacia arriba, ubicar 
el primer pt que se tejió y retomar el tejido en las 
hebras frontales que se dejaron libres en la R25 del 
cuerpo (Ver pág. 6 ), tejer de la siguiente forma: 

 

 

R1: pb en todos los pts (48). 

R2: (7pb, aum) x 6 (54). 

R3: (8pb, aum) x 6 (60). 

R4 - 7: pb en todos los pts (60). Pe. 
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Armado 

Tejer pe en las hebras frontales que se dejaron libres en la R42 del cuerpo (Imagen 14). Cose la cabeza al 
cuerpo con la hebra que se dejo en el cuerpo (Imagen 15). 

Toma el cuerpo con las piernas hacia arriba (Imagen 16), comienza a tejer el vestido alrededor de la hebra 
frontal que se dejo en la R25 del cuerpo (Imagen 17 y 18). Teje pb alrededor de las hebras libres de la R7, 
que se dejo en los brazos (Imagen 19 y 20). Ubica los brazos a los costados del cuerpo y cóselos (Imagen 21) 

Finalmente cose los 4 botones a lo largo del vestido y ata una cinta alrededor del cuello (Imagen 22). 

  https://www.facebook.com/toyslarua

  https://instagram.com/toyslarua/
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