
Copyright © 2018 Este patrón es sólo para uso personal. Vender, compartir y/o 
modificar la información de este patrón está prohibido (entero o por partes). 

Si quieres vender el muñeco realizado con este patrón debes indicar (Diseñado por ToysLarua 
www.toyslarua.cl). 

Stitch y Angel 



.

Materiales 

Stitch: Hilo color Azul profundo, azul, celeste, negro, 
blanco y rosado pálido. 

Angel: Hilo color rosado oscuro, rosado pálido (el 
mismo de stitch), lila, negro y blanco. 

Crochet 2,5 mm. 

Aguja gruesa. 

Hilo de bordar negro. 

Algodón sintético. 

Tamaño 

 15cm 

Dificultad 

Intermedio. 

Abreviaciones 

pt/s: punto o puntos. 

Rn: ronda – donde n es el numero de ronda. 

pb: punto bajo. 

pe: punto enano, punto raso o punto deslizante. 

aum: aumento - se realizan 2 punto bajo en un 
punto. 

dism: disminución - se tejen dos puntos juntos, 
utilizando el método de disminución invisible. 

Ca: Punto cadena 

Pa: Punto alto o punto vareta. 

Pa – aum: realizar dos pa en un punto. 

P.m.alto: Punto medio alto, medio punto alto o
punto media vareta.

P.m.alto - aum: realizar dos p.m.alto en un punto.

P.a.doble: punto alto doble o punto vareta doble.

(pb, dism) x N: se debe repetir N lo que esta entre 
paréntesis. 

(pb, dism) x 6 (20): cantidad de puntos que deberían 
haber al terminar cada ronda. 

Código de colores 

(A) - Color principal, en este caso azul (Rosado
oscuro en el caso de Ángel)

(B) – Color secundario del cuerpo, en este caso
celeste. (Rosado pálido en el caso de Ángel)
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Cuerpo mantener color principal. 
 

R1: 7 pb en un anillo mágico (7) 

R2: aum x 7 (14) 

R3: (pb, aum) x 7 (21) 

R4: (2 pb, aum) x 7 (28) 

R5: (3 pb, aum) x 7 (35) 

R6: (4 pb, aum) x 7 (42) 

R7: (5 pb, aum) x 7 (49) 

R8: (6 pb, aum) x 7 (56) 

 

 

R9 - 14: pb en todos los puntos (56) 

R15: (6 pb, dism) x 7 (49) 

R16 - 18: pb en todos los puntos (49) 

R19: (5 pb, dism) x 7 (42) 

R20 - 22: pb en todos los puntos (42) 

R23: (4 pb, dism) x 7 (35) 

R24 - 26: pb en todos los puntos (35) 

R27: (3 pb, dism) x 7 (28), pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. Rellenar 
firmemente.

Barriga Con color secundario 
 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6: (4 pb, aum) x 6 (36) 

R7: (5 pb, aum) x 6 (42) 

R8- 12: 6 pb, ca, girar (6), pe. 

Nota: dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos la barriga al cuerpo (Ver pág. 7)

Ojo exterior Izquierdo con color secundario 

 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: 11 pb , 4 p.m.alto, 2 p.a, 1 p.a.doble , 2 p.a ,4 
p.m.alto (24) , pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos el ojo a la cabeza (Ver pág.)

Ojo exterior derecho con color secundario 

 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: 4 p.m.alto, 2 p.a, 1 p.a.doble, 2 p.a, 4 p.m.alto, 11 pb 
(24), pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos el ojo a la cabeza.
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Pupila derecha con color negro

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: 2 p.m.alto, 1 p.a, 2 p.m.alto, 7 pb (12) , pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. 

Pupila Izquierda con color negro

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: 7 pb, 2 p.m.alto, 1 p.a, 2 p.m.alto, (12) , pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar, con ella 
cose la pupila izquierda en el ojo izquierdo y la pupila 
derecha en el ojo derecho (Imagen 1). Con hilo 
blanco, borda un destello en cada pupila.

Nariz con color azul profundo

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: aum x 3, 15 pb (21) 

R5: pb en todos los puntos (21) , pe. 

Nota: dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos la nariz a la cabeza. 

Cabeza con color principal

R1: 7 pb en un anillo mágico (7) 

R2: aum x 7 (14) 

R3: (pb, aum) x 7 (21) 

R4: (2 pb, aum) x 7 (28) 

R5: (3 pb, aum) x 7 (35) 

R6: (4 pb, aum) x 7 (42) 

R7: (5 pb, aum) x 7 (49) 

R8: (6 pb, aum) x 7 (56) 

R9: (7 pb, aum) x 7 (63) 

R10 - 15: pb en todos los puntos (63) 

R16: (8 pb, aum) x 7 (70) 

R17 - 18: pb en todos los puntos (70) 

R19: (9 pb, aum) x 7 (77) 

R20: pb en todos los puntos (77) 

R21: (A) 25 pb, (B) 27 pb, (A) 25 pb (77) 

R22: (A) (9 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) 6 pb, dism, 9 pb, 
dism, 8 pb, (A) pb, dism, (9 pb, dism) x 2 (70) 

R23: (A)(8 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) 5 pb, dism, (8 pb, 
dism) x 2, (A)(8 pb, dism) x 2 (63) 

R24: (A)(7 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) 4 pb, dism, (7 pb, 
dism) x 2,  (B) (7 pb, dism) x 2 (56) 

R25: (A) (6 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) 3 pb, dism, (6 pb, 
dism) x 2, (A) (6 pb, dism) x 2 (49) 

R26: (A) (5 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) 2 pb, dism, (5 pb, 
dism) x 2, (A) (5 pb, dism) x 2 (42) 
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R27: (A) (4 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) pb, dism, (4 pb, 
dism) x 2, (A) (4 pb, dism) x 2 (35) 

R28: (A) (3 pb, dism) x 2, 3 pb, (B) dism, (3 pb, dism) x 
2, (A) (3 pb, dism) x 2 (28), pe. 

Nota: Rellenar firmemente.  Cose los ojos a los 
costados de la cabeza y la nariz entre ellos.

 

 

 

 

 

Pierna (Hacer 2)  con color principal 
 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6 - 8: pb en todos los puntos (30) 

 

R9: 11 pb, 4 dism, 11 pb (26) 

R10: 10 pb, 3 dism, 10 pb (23) 

R11: 9 pb, 2 dism, 9 pb (21) 

R12 - 13: pb en todos los puntos (21), pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos las piernas a los costados del cuerpo (Ver 
pág. 8). Rellenar firmemente. 

Brazos (Hacer 2) Con color principal 

 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5 - 6: pb en todos los puntos (24) 

R7: (2 pb, dism) x 6 (18) 

R8: (pb, dism) x 6 (12) 

R9 - 10: pb en todos los puntos (12) 

R11: (pb, aum) x 6 (18) 

 

 

R12: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R13 - 16: pb en todos los puntos (24) 

R17: (dism, 4 pb) x 4 (20) 

Nota: Comenzar a rellenar. 

R18: (dism, 3 pb) x 4 (16) 

R19: (dism, 2 pb) x 4 (12) 

R20- 22: pb en todos los puntos (12) , pe. 

Nota: Dejar un poco de hebra antes de cortar, 
rellenar el resto de la pieza. Cose el agujero que 
queda abierto en la parte superior de los brazos 
(Imagen 4 y 5).
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Dedos (Hacer 16) Con color principal

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2 - 3: pb en todos los puntos (6), pe. 

Nota: Dejar una hebra larga antes de cortar. No es 
necesario rellenar. Cose los dedos en la parte inferior 
de los pies y brazos (Imagen 6 y 7).

Orejas (Hacer 2) Con color principal 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18) 

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6: (4 pb, aum) x 6 (36) 

R7- 13: pb en todos los puntos (36) 

R14: (4 pb, dism) x 6 (30) 

R15- 21: pb en todos los puntos (30) 

R22: (3 pb, dism) x 6 (24) 

R23- 29: pb en todos los puntos (24), pe. 

Nota: dejar una hebra larga antes de cortar. No 
necesita relleno. 

Oreja Interior (Hacer 2) con color rosado pálido 

R1: ca 20 

R2: aum en la segunda ca frente al crochet, 17 pb, 4 
pb en la ultima ca, rotar el trabajo y seguir tejiendo 
por el otro lado de las cadenetas, 17 pb, aum en el 
ultimo ca (42) 

R3: 13 pb, 6 p.m.alto , p.m.alto – aum x 4, 6 p.m.alto, 13 
pb (46) 

R4: 9 pb, 9 p.a, p.a – aum x 10, 9 p.a, 9 pb (56), pe. 

Nota: dejar una hebra larga antes de cortar. Pon la 
“oreja interior” en la “oreja exterior”(Imagen 8), si 
sobra un poco de la “oreja interior” dobla el exceso 
hacia el interior de la “oreja exterior” y cose todo en 
conjunto con la hebra que se dejo en la “oreja 
interior” (Imagen 9 y 10). Junta los extremos de la 
parte inferior de la oreja, y cose ambas a un altura 
de 2cm aprox. (Imagen 11).
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Cola con color secundario

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3 - 7: pb en todos los puntos (12), pe. 

Nota: dejar una hebra larga antes de cortar. Con ella 
coseremos la cola en la parte posterior del cuerpo 
(Ver pág. 8) .Rellenar levemente.

Coletas con color principal

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2 - 7: pb en todos los puntos (6) 

Cambiar a morado pálido 

R8 - 11: pb en todos los puntos (6) 

Cambiar a rosa oscuro 

R12 - 44: pb en todos los puntos (6), pe. 

Nota: dejar una hebra larga antes de cortar. No es 
necesario rellenar. 

Armado 

Borda la sonrisa entre el cambio de color que se hizo en la cabeza, asegura el hilo por el revés del tejido con 
un nudo, borda, y finaliza con otro nudo por el revés (Imagen 12). Cose las orejas a los costados de la 
cabeza (Imagen 13 y 14) 

Cose la barriga al cuerpo de tal forma que la parte superior coincida con el color celeste de la cabeza, cose 
la cabeza al cuerpo teniendo en cuenta que la parte celeste se debe coser con una hebra del mismo color y 
lo mismo con la parte azul (Imagen 15 y 16). 
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Cose los brazos a los costados de la “barriga” (Imagen 17) y cose los pies a los costados del cuerpo 
(Imagen 18). Borda la mancha de “stitch” en la parte trasera con azul profundo (Imagen 19) y finalmente 
cose la cola en la parte trasera (Imagen 20). 

Para “Ángel” se debe coser las coletas en la parte superior de la cabeza y entre las orejas (Imagen 22), 
finalmente borda la mancha de “Ángel” en la parte trasera (Imagen 23). 

  https://www.facebook.com/toyslarua

  https://instagram.com/toyslarua/
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