
Copyright ©2020 Este patrón es sólo para uso personal. Vender, compartir y/o modificar 
la información de este patrón está prohibido (entero o por partes). Si quieres vender el 
muñeco realizado con este patrón debes indicar (Diseñado por ToysLarua 
www.toyslarua.cl). 

Conejo “DRAC” 



Materiales 

Lana 100% algodón Sport/Fino: color crudo y negro 

Crochet 3.0 mm 

Aguja gruesa. 

Ojos con seguro 8mm 

Hilo de bordar negro 

Algodón sintético. 

Tamaño 
 27cm 

Dificultad 
Intermedio. 

Abreviaciones 

pt/s: punto o puntos. 

Rn: ronda – donde n es el numero de ronda. 

pb: punto bajo. 

pe: punto enano, punto raso o punto deslizante. 

aum: aumento - se realizan 2 punto bajo en un 
punto. 

dism: disminución - se tejen dos puntos juntos, 
utilizando el método de disminución invisible. 

Ca: Punto cadena 

(pb, dism) x N: se debe repetir N lo que esta entre 
paréntesis. 

(pb, dism) x 6 (N): cantidad de puntos que debería 
haber al terminar cada ronda. 
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Cabeza Con color crudo 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3: (pb, aum) x 6 (18)  

R4: (2 pb, aum) x 6 (24) 

R5: (3 pb, aum) x 6 (30) 

R6: (4 pb, aum) x 6 (36) 

R7: (5 pb, aum) x 6 (42) 

R8: (6 pb, aum) x 6 (48) 

R9 – 16: pb en todos los puntos (48) 

R17: (3 pb, aum) x 12 (60) 

R18 - 19: pb en todos los puntos (60) 

R20: (4 pb, dism) x 10 (50) 

R21: (3 pb, dism) x 10 (40) 

R22: (2 pb, dism) x 10 (30) 

R23: (1 pb, dism) x 10 (20). Pe. 

Nota:  Pon los ojos entre la R13 y R14, con una 
separación de 9 agujeros (imagen 1). Rellena 
firmemente.

Cuerpo mantener color crudo 

R1: 10 pb en un anillo mágico (10) 

R2: aum x 10 (20) 

R3: (pb, aum) x 10 (30)  

R4: (2 pb, aum) x 10 (40) 

R5 - 10: pb en todos los puntos (40) 

R11: (8 pb, dism) x 4 (36) 

R12 - 15: pb en todos los puntos (36) 

R16: (4 pb, dism) x 6 (30) 

R17 - 18: pb en todos los puntos (30) 

R19: (pb, dism) x 10 (20) 

R20: pb en todos los puntos (20). Pe. 

Nota: Rellena firmemente. Deja una hebra larga 
antes de cortar, con ella coseremos la cabeza al 
cuerpo. Con hilo de bordar negro, haremos su 
nariz, boca y colmillos (Imagen 3). Utiliza 
maquillaje o haz polvo la punta de un lápiz rosa, 
para polvorear su nariz. Con un plumón 
permanente rojo, pinta sus colmillos (Imagen 4). 

.
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Orejas con color crudo 

R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: pb en todos los puntos (6) 

R3: aum x 6 (12)  

R4: pb en todos los puntos (12) 

R5: (pb, aum) x 6 (18) 

R6 - 14: pb en todos los puntos (18) 

R15: (pb, dism) x 6 (18). Pe. 

Nota: No necesita Relleno. Deja una hebra larga 
antes de cortar, con ella coseremos la cabeza al 
cuerpo. Dobla la oreja a la mitad y cose ambos 
extremos de la oreja (Imagen 5, 6 y 7), luego cose 
las orejas en la parte superior de la cabeza 
(Imagen 8).

Brazos (Hacer 2) Con color crudo

R1: 5 pb en un anillo mágico (5) 

R2: aum x 5 (10) 

R3 - 17: pb en todos los pts (10) 

Nota: Rellena firmemente. Cierra el agujero que 
queda en el brazo (Imagen 9), teje pb haciendo 
coincidir los bordes de cada lado, en total 3 pb 
(imagen 10 y 11). Dejar una hebra larga antes de 
cortar, con ella coceremos los brazos al cuerpo 
(Imagen 12 y 13). 
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Piernas (hacer 2) con color crudo 
 
R1: 6 pb en un anillo mágico (6) 

R2: aum x 6 (12) 

R3 – 7: pb en todos los puntos (12) 

R8: 6 pb, ca, girar el tejido (6) 

R9: 6 pb, ca, girar el tejido (6) 

R10: 6 pb. Pb en el borde de las rondas anteriores, 
marcaremos este punto como el inicio (Imagen 14), 
6 pb, pb en el otro borde de las rondas anteriores 
(Imagen 15), 6 pb (14) 

Nota: Ve rellenando la pierna, a medida que vas 
tejiendo 

R11: pb en todos los puntos (14) 

R12: (5 pb , dism) x 2 (12) 

R13: (4 pb , dism) x 2 (10) 

R14 - 25: pb en todos los puntos (10). Pe. 

 

Nota: Rellena firmemente. De igual forma que en 
los brazos, teje los bordes del agujero hasta 
cerrarlo 3 pb. Deja una hebra larga antes de 
cortar, con ella coseremos las piernas a los 
costados del cuerpo (Imagen 17). 
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Capa con color negro 

R1: 17 ca, pb en el segundo pt frente al crochet, 15 
pb, ca, girar el tejido (16) 

R2: aum, 14 pb, aum, ca, girar el tejido (18) 

R3: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (18) 

R4: aum, 16 pb, aum, ca, girar el tejido (20) 

R5: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (20) 

R6: aum, 18 pb, aum, ca, girar el tejido (22) 

R7: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (22) 

R8: aum, 20 pb, aum, ca, girar el tejido (24) 

R9: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (24) 

R10: aum, 22 pb, aum, ca, girar el tejido (26) 

R11: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (26) 

R12: aum, 24 pb, aum, ca, girar el tejido (28) 

R13: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (26) 

R14: pb en todos los puntos, ca, girar el tejido (26) 

Nota: Comienza a tejer pb por todo el borde de la 
capa, en cada esquina teje un aumento (Imagen 
19). 

Cuello de la capa con color negro 
Retomaremos la hebra trasera, de la parte superior 
de la capa (La mas angosta), teje: 

R1: aum, 14 pb, aum, ca, girar el tejido (18) 

R2: aum, 16 pb, aum, ca, girar el tejido (20) 

R3: aum, 18 pb, aum, ca, girar el tejido (22) 

R4: aum, 20 pb, aum, ca, girar el tejido (24) 

R5: aum, 22 pb, aum, ca, girar el tejido (26) 

R6: En el borde haremos un punto Picot: 3 ca, pe en 
la primera cadeneta (Imagen 21 y 22), girar el 
tejido, 26 pb, Picot en la otra esquina.  

Contorno: continuaremos tejiendo por todo el 
borde de la capa, 6 pb por el borde del cuello, 21 
ca (este será el primer tirante), pe en el segundo 
pt frente al crochet, 19 pe por el resto de la 
cadeneta, 13 pb por el borde de la capa, aum en la 
esquina, 27 pb por el borde mas ancho de la capa, 
aum en la esquina, 14 pb por el otro borde de la 
capa, 21 ca, pe en el segundo pt frente al crochet, 
19 pe, 5 pb por el borde del cuello. Pe (Imagen 
23).  

Para finalizar, haz un pon-pon y cóselo a la parte 
trasera del cuerpo (Imagen 24).

5 Diseñado por Toys Larua - Jocelin González



23 24 

  https://www.facebook.com/toyslarua 

  https://instagram.com/toyslarua/ 

¡Y ya tienes a tu Conejito DRAC! 

¡Espero te hayas divertido tejiéndolo! no puedo esperar a ver tu resultado, puedes etiquetarme en las redes sociales 
como @Toyslarua y así podré disfrutar de tu trabajo J 
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